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Niech dana bedzie struktura:

typedef struct node

{
struct node *prev, *next;
int data;

} node;

typedef struct list

{
node *x first, * last;
int size;

} list;

gdzie prev, next wskazuja na poprzedni i nastepny element w lidcie dwukierunkowej, list jest kontenerem
listy dwukierunkowej. Napisz ponizsze funkcje, tak aby zachowywaly poprawnos¢ danych w kontenerze list,
ktore:

e void init(list *L) inicjalizuje L, tak aby size = 0, next = NULL, prev= NULL,
e node * create node(int data) tworzy nowy element gdzie data=d,

e void add2begin(list *L,node *N), void add2end(list *L,node *N) dodaja element na poczatek,
koniec listy odpowiednio,

e node * remove_begin(list *L,node *N), node * remove_end(list *L,node *N) odpinajq pierw-
szy, ostatni element od listy (o ile istnieja) i zwraca wskaznik do odpietego elementu lub NULL w.p.p.,

e void print(list L), void print_rev(list L), ktére drukuja na ekran liste od poczatku do konca i
od konica do poczatku odpowiednio,

e node * find(list L,int d) ktora zwraca wskaznik do pierwszego elementu listy, dla ktorego data=d
lub NULL w.p.p.,

e void remove(list * L,node *N) ktéra odpina element N od listy,
e void delete_data(list * L,int d) ktéra kasuje wszystkie elementy z listy L, gdzie ktorych data=d,

e void addsort(list *L,node *N), ktora dodaje element N do listy tak aby zachowany byt niemalejacy
porzadek wartosci data w kolejnych elementach listy L. Zakladamy, ze lista L byta posortowana,

e void sort(list *L) ktoéra sortuje liste wykorzystujac sortowanie babelkowe (poréwnujacy tylko sa-
siednie elementy i, i + 1),

e void sort2(list *L) ktdra sortuje liste wykorzystujac sortowanie przez wybor (poréwnujacy elementy
i J)



