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Niech dana bedzie struktura:

typedef struct vector

{
int size;
int capacity;
int * array,
} vector;

gdzie size wskazuje ilo§é¢ przechowywanych danych, a capacity pojemnosé tablicy array. Napisz ponizsze
funkcje, tak aby zachowywaly poprawno$é¢ danych w strukturze vector, tzn. 0 < size < capacity oraz
array wskazywal na capacity-elementowa tablice (z wyjatkiem funkcji init, ktéra wymusza poprawnos$é
danych). Napisz funkcje, ktére:

void init(vector *V) inicjalizuje V, tak aby size =0, capacity =1,

void print(vector V) drukuje dane wraz z opisem (polami size, capacity),

void relocate(vector *V) podwaja parametr capacity zachowujac dane,

void push_back(vector *V,int i) dodaje i jako dodatkowsa informacje na koncu danych,
void pop-_back(vector *V) usuwa ostatnia przechowywana dang o ile istnieje,

void insert(vector *V,int at,int i) jesli 0 < at < size, to dodaje i jako dodatkowa informacje
na pozycje at, przesuwajac oryginalne dane, poczawszy od pozycji at o jedna pozycje w prawo,

void sort(vector *V) sortuje dane w porzadku niemalejacym <,

void reverse(vector *V) odwraca kolejnos¢ danych,

void shrink to_fit(vector *V) zmniejsza capacity do wigkszej z liczb size i1,
void reserve(vector *V, int n) zwicksza capacity do wiekszej z liczb size i n,
void vector2file(vector V,char * file) zapisuje dane do pliku file,

void file2vector(char * file,vector *V) odczytuje dane z pliku file (zapisanych za pomoca
funkcji vector2file) i umieszcza je w V.



